Grafika a programozasi nyelvekben

I. Grafikus megjelenités fazisai

1. Rajzelemlista — pasztakonverzié — képpontpuffer — display vezérlé — képernyd
2. Display vezérld: karakteres kép, illetve grafikus kartyak, paraméterezésiik

3. Pascal: InitGraph, CloseGraph, RestoreCrtMode, DetectGraph

I1I. Grafikus rendszer felépitése

1. Utasitasok tartalmaznak minden paramétert

2. Grafikus allapottabla, Set..., Get..., ... mliveletek

I11. Ablaktechnika (Turbo Pascal)

1. Karakteres képernyén (Window)

2. Grafikus képerny6n (ViewPort)

IV. Elemi grafikai utasitasok és hasznalatuk (Turbo Pascal)

1. Szovegmegjelenités OutTextXY
2. Pontrajzolas PutPixel

V. Tovabbi grafikai lehetoségek

1. Szakasz Line

2. Téglalap Bar, Rectangle

3. Kor Circle

4. Ellipszis Ellipse

5. Koriv Arc

6. Festés FloodFill

Fiiggvényabrazolas

I. 1-valtozos fiiggvények

. Elemi megoldas

. Képernydre transzformalas

. Képernydre transzformalds azonos nyujtasi tényezdvel

. Képernydre transzformalds azonos nyujtasi tényezdvel, origd helybenhagyasa
. A pontoknak megfeleld magassagl téglalap rajzoléasa a kép aljatol

. A pontoknak megfelelé magassagl téglalap rajzolasa az X-tengelytdl

. A rajzolt pontok &sszekotése egyenessel
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. Kozelité gorbe (K.-fokt polinom a legkisebb négyzetek mddszerével).
9. Kozelité gorbe
N+1 ponthoz 1étezik N.-foku polinom, ami az 6sszes ponton atmegy:
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10. A rajzolt pontok 0sszekotése harmadfoku spline-nal



3

S, (x)=>a,x", ahol

Si(xi—l): Yias Si(xi): Yi (i:1,..,n)
Si©(xi)= Sic?rl(xi) (i:1,..,n-1)
Si©©(xi)zsi@+)?(xi) (i:1,..,n-1)

ez i 4n ismeretlen, 4n-2 egyenlet, tehat kell még 2 egyenlet:
gy
Sl©(XO)= Siy S?(Xn)—— S, vagy Sl©©(XO)=0 ) Sf©(xn)=0

11. Gorbék paraméteres alakja

f(x,y)=0 — x(0)=f1(t), y()=f2(t)
12. Bezier gorbe

5,035 78,0, 8,(0)- 3y, 8,0). ahol &, ()= |1 +a-0".
i=0 i=0
Ezzel az i. pontnak t=n/i-nél van a legnagyobb hatasa.
13. B-spline
14. A képerny0 oszlopai szerinti pontrajzolas



Il. 2-valtozés fiiggvények
0. A masodik valtozdval idében kovetve az elsd valtozot.
1. Arnyalatokkal (szinek, drnyalatok, zebrakép két szinnel)
2. Szintvonalakkal (fliggdleges vagy vizszintes)
Szintvonalvariaciok:
A lehessenek ferde szintvonaldarabok is
A szintvonalak a racspontoktdl ardnyos tavolsagra
A akiilonbdzé magassagu szintvonallal hatérolt teriiletek festése, zebrakép
3. Pontfelhdvel
4. Pszeudoplasztikus kép (megvilagitas 1 iranybol, 2 irdnybol, 4 iranybol)
5. Gradiensmoddszer
6. Arnyékolt téglalapokkal
7. Fiiggvényhalos:
N db Y-szerinti fliggvény, tomor fliggvény alatti teriilet
N db Y- és N db X-szerinti fliggvény, tomor fliggvény alatti teriilet
N db Y-szerinti fiiggvény, "lepel"
N db Y-szerinti fiiggvény, "lepel" — minden képernyGoszlopra szamolva



